Implementation of effective practices for the development of students'
emotional intelligence with particular emphasis on anti-discrimination
activities at European universities
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Wprowadzenie

Zagraj w nasza gre planszowej, ktdérej celem jest rozwijanie
inteligencji emocjonalnej oraz Swiadomosci

antydyskryminacyjnej w srodowisku akademickim.

Gre mozna tatwo wydrukowac¢ i przygotowa¢ samodzielnie -
zarowno do uzytku indywidualnego, jak i w ramach warsztatéw, zajec
dydaktycznych czy wydarzen edukacyjnych.

Ponizej znajduja sie szczegbtowe wytyczne dotyczace druku
poszczegdblnych elementdéw gry.

Uwaga: Wskazane parametry druku sg jedynie naszymi
rekomendacjami, odpowiadajacymi sposobowi przygotowania

naszej wersji gry. Kazdorazowo nalezy dostosowac¢ formaty, materiaty
i technike druku do typu i mozliwosci wtasnej drukarki lub potencjatu
profesjonalnej drukarni.

Zyczymy udanej zabawy podczas gry,
inspirujgcych rozmow i wartosciowych refleksji!

Wytyczne do druku

e Format: 65,5 cm x 50 cm
e Materiat: folia polimerowa lub papier
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2. Karty do gry

e Liczba zestawow: 3

» Kazdy zestaw: 20 kart

e Format karty: 5,5cm x 8 cm

 Papier: 200-300 g/m?

3. Materiaty edukacyjne

e Zawartosc¢:

- \Wprowadzenie i zasady gry”

- Instrukcja gry - krok po kroku”

- ,Zestaw Pierwszej Pomocy”

* Format: A4

e Druk: dwustronny

e Papier: 90 g/m?

4. Awatary

* Format: A4 (dla catego zestawu awataréw)

* Format awatara: 5cm x 5 ¢cm

* Papier: 90 g/m?

e Zamiast umieszczac awatary w oryginalnych stojakach, gracze moga
przypinac je do ubrania za pomocga agrafki.

5. Pionki

« Zamiast oryginalnych pionkéw EQUNI, mozesz uzy¢ dowolnych
przedmiotéw umozliwiajacych rozréznienie dwdch grup graczy, np. guzikdéw,
klockdw lub pionkéw z innych gier.

6. Zetony EQUNI

« Zamiast oryginalnych zetonéw EQUNI mozesz uzy¢ dowolnych przedmiotéw,
ktére mozna przyznawac druzynom za poprawng odpowiedz lub odbiera¢ za
btedng, np. matych guzikdéw, koralikéw, twardych cukierkdéw.

7. Kostka do gry

« Zamiast oryginalnej kostki EQUNI, mozesz uzy¢ zwyktej kostki szeSciennej
z innej gry. Wyrzucona liczba oczek odpowiada jednemu z kryteriéw
dyskryminacji, dla przyktadu:

Liczba oczek Kryterium dyskryminacji

1 Jasna skéra
2 Ciemna skoéra
3 Okulary

4 Broda

5 Wasy

6

Nakrycie gtowy
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